
REGLAMENTO TORNEO DE FUTBOL 7 REPÚBLICA VERDE 

1- DE LOS EQUIPOS. 

El número mínimo de jugadores con los que podrá jugar un equipo es de 5, mientras que 

el máximo es de 7 (ambos incluyen portero). tendrán hasta el término del primer tiempo 

para completarse o presentar más jugadores. 

El jugador que sea sorprendido jugando con 2 equipos se le sancionará con 2 partidos 

quedando a su consideración el equipo que con quien quiera registrarse. 

Cada equipo deberá presentarse a los partidos con un balón del número 5 en buenas 

condiciones. de lo contrario empezaran el partido perdiendo 2-0. 

Habrá una jornada para el cierre de registros de jugadores, la cual será previamente 

avisada a todos los capitanes de los equipos, posterior a este aviso, no se realizarán 

credenciales extras de jugadores (es responsabilidad de cada capitán, tener el 

control de las credenciales de su equipo). 

Un jugador que  no esté registrado, no podrá alinear sin el pago de un permiso de juego, 

en la administración de Republica Verde (únicamente temporada regular, no aplican 

permisos para la liguilla) 

República Verde se reserva el derecho de admisión de cualquier jugador y en particular 

de aquellos que alguna vez hayan sido sancionados o boletinados por alguna otra cancha 

como resultado de alguna agresión.  

Al inicio del segundo tiempo, los equipos deberán reportar el pago por concepto de 

arbitraje, de lo contrario no podrá dar inicio; salvo en el caso que así lo autorice la 

administración de Republica Verde y estén de acuerdo ambos capitanes. 

Si al término del encuentro uno de los 2 equipos no ha realizado el pago por concepto de 

arbitraje, automáticamente pierde el partido con un marcador de 2-0 y tendrá que realizar 

el pago de su adeudo para seguirle programando. 

Durante el transcurso del juego, no existe un límite de cambios; así como tampoco hay 

límite al número de veces que entre y salga del campo de juego un mismo jugador. 

2 - DE LA VESTIMENTA DE LOS EQUIPOS. 

Para poder ingresar a la cancha se usarán tenis de futbol y uniforme, que consiste en:  

• Camiseta con número y nombre en la espalda,  

• Pantaloncillo apropiado para futbol, 



• Medias apropiadas para futbol, 

• Espinilleras. 

En el caso de que las camisetas de ambos equipos resultaran parecidas y el árbitro 

considera que podrían ser causantes de una confusión entre los jugadores; será necesario 

el uso de casacas, las cuales se rentarán en la administración de Republica Verde. 

El equipo que las rentará, será determinado mediante un volado realizado por el árbitro. 

Por seguridad de los jugadores; o se permite el uso de aretes, anillos, pulseras, u otros 

objetos que puedan representar riesgo propio o sobre los demás jugadores. 

3 - DE LAS PORRAS. 

Las porras, deberán en todo momento, animar a sus equipos bajo las normas de buena 

conducta generales. En caso contrario (participar en agresiones, peleas y faltas de respeto 

a cualquier persona que este dentro o fuera de la cancha), los árbitros solicitarán al 

capitán del equipo, que pida compostura a su porra. de no haber resultados se 

amonestará al capitán y de persistir en la conducta, se le expulsará (al capitán), y se 

continuará de la misma manera con el designado nuevo capitán, hasta acatar la solicitud 

del árbitro. En última instancia el árbitro podrá suspender el partido por faltas de garantía. 

4 - HORARIOS DE JUEGO. 

El tiempo entre el inicio de un partido y el inicio del partido siguiente es de 50 minutos, 

por lo que se les solicita a los capitanes sean puntuales; ya que el tiempo de juego empieza 

a correr a partir del silbatazo inicial en cada tiempo. 

5 - RETRASOS Y SUSPENSIONES DE PARTIDOS. 

Se otorgará una tolerancia de 5 minutos después de la hora y fecha pactada para que los 

equipos completen el mínimo de cinco jugadores; debidamente uniformados. Ajustando 

así el tiempo de juego, dependiendo de cuanto se haya retrasado el inicio de juego. 

*** Los partidos con lluvia se juegan, no se suspenderán partidos con lluvia, serán 

excepción los partidos en la que la cantidad de lluvia sea tal que no permita el 

adecuado desarrollo del partido. 

 

6 - JUEGOS GANADOS Y PERDIDOS POR DEFAULT. 

Los partidos ganados o perdidos por default deberán ser cubiertos por ambos equipos 

en la cuota de arbitraje. 

7 – DE LAS BAJAS DE LOS EQUIPOS. 



Los Equipos, quienes hayan reportado dos partidos por default, serán suspendidos 

temporalmente, hasta que hayan regularizado su situación, cubriendo las cuotas de 

arbitraje de dichos partidos. En el caso de un tercer juego, serán dados de baja 

automáticamente. Perdiendo así sus derechos del torneo. 

8 - DE LA LIGUILLA DEL TORNEO. 

El torneo constará de una fase de liguilla, la cual estará conformada por los equipos que 

hayan participado y estén dentro de las posiciones correspondientes de la tabla general. 

Los criterios de desempate estarán determinados por la administración de Republica 

Verde, y serán dados a conocer previamente del inicio de dicha fase. 

Los jugadores integrantes de los equipos, deberán cumplir con por lo menos el 50% de 

participación en los juegos de la temporada regular para poder jugar la etapa de liguilla 

Los equipos participantes, deberán haber cubierto el 100% de su inscripción, así como el 

100% de las cuotas de arbitraje de los juegos disputados. Siendo este, un criterio para la 

negación de su participación.  

9 - GENERALIDADES DEL JUEGO. 

• No existe el fuera de lugar. 

• No están permitidas las barridas (excepto del portero dentro de su área de meta). 

• Para la reanudación del juego por diversas causas.  

✓ Los jugadores solo disponen de 5 segundos para reiniciar el juego después de haberse 

señalado un saque de banda, saque de meta, tiro de esquina o tiro libre directo. De pasar 

los cinco segundos reglamentarios, el balón cambiará de posesión en el mismo lugar y de 

la misma manera en la que se iba a realizar la reanudación del juego.  

✓ Los equipos disponen de 30 segundos para reanudar el partido después de un gol, en 

caso de no hacerlo el balón cambiara de posesión. 

10 - SANCIONES. 

Las faltas cometidas fuera del área penal se sancionan con tiro libre directo (de un solo 

toque), si se pide revisar la distancia de la barrera (que será de 5 metros), el jugador que 

cobra deberá esperar a que el árbitro le confirme que puede proceder. sí cobra antes se 

sancionará con tarjeta amarilla y su equipo continuará con la posesión del balón. 

*** no hay tiros libres indirectos. 

Cuando dentro de su área de portería algún jugador cometa una incorrección no grave al 

reglamento se sancionará con tiro libre directo desde el borde del área de la media luna 

 

11 - TARJETAS AMARILLAS Y ROJAS. 



Los jugadores se harán acreedores a una tarjeta amarilla, de acuerdo al reglamento 

deportivo vigente de la disciplina. La acumulación de dos tarjetas amarillas se convertirán 

en una tarjeta roja, en dicho caso el jugador será expulsado, se reanudará el juego por un 

tiro directo a favor del equipo al que se le cometió la falta desde el lugar de la misma y 

podrá ingresar otro jugador del equipo castigado después de 5 minutos de generarse la 

expulsión, el jugador expulsado ya no podrá ingresar al terreno de juego en dicho partido. 

En caso de ser acreedor a una tarjeta roja, de manera directa. El jugador deberá retirarse 

del área de juego y no podrá ingresar nadie en su lugar durante el resto del partido. 

Se castigará con tres partidos de suspensión al jugador, entrenador o miembro de equipo 

que: 

✓ Agreda a un contrario durante un partido o presente juego brusco grave. 

✓ Insulte de manera irrespetuosa a alguno de los árbitros. 

✓ Invada el terreno de juego cuando no se está participando, esto con la intención de agredir 

o molestar a alguien 

Abandone el terreno de juego para ir a molestar o agredir a alguno de los jugadores de la 

banca o al público presente incluyendo porras. 

✓ Intente agredir a cualquier persona después de haber sido amonestado o expulsado por 

el árbitro (esta sanción es independiente a la que origino la amonestación o expulsión). 

✓ Escupa a un contrario. 

✓ Incite a sus compañeros a agredir a un contrario. 

✓ Se comporte de una manera tal que provoque agresiones generales entre los dos equipos 

(esta sanción será independiente de la que se aplique a los equipos que participen en las 

agresiones). 

***Se castigará con un año de suspensión al jugador que: 

✓ Comience una pelea. 

✓ Agreda a un miembro de república verde (asimismo en este caso será denunciado ante 

las autoridades locales correspondientes). 

Agreda a un representante o delegado del equipo participante (asimismo en este caso 

será demandado ante las autoridades locales correspondientes). 

✓ Agreda a un árbitro dentro o fuera de la cancha (asimismo en este caso será demandado 

ante las autoridades locales correspondientes). 

✓ Lesione a otro jugador durante el desarrollo del partido de manera intencional. 

***Se sancionará de manera definitiva y será denunciado ante tribunales civiles de 

lo contencioso al jugador, entrenador, miembro de porra o en general a cualquier 

persona que: 



✓ Cometa alguna agresión a cualquier persona utilizando algún objeto contundente o arma 

de cualquier especie. 

✓ Atente contra las instalaciones de república verde. 

✓ *** Se determinará que un equipo pierde el partido sin importar el resultado ni el 

tiempo transcurrido del mismo cuando: 

El capitán de los equipos no proporcione la identificación de sus jugadores a petición del 

árbitro y la liga. 

✓ El equipo abandone el terreno de juego sin autorización del árbitro. 

✓ El equipo se niegue a acatar las decisiones del árbitro y que esta actitud origine la 

suspensión del partido. 

✓ Participe en una pelea colectiva. 

✓ Cuando ambos equipos compartan responsabilidades dentro de la pelea colectiva ambos 

perderán su partido registrando el marcador correspondiente a partido perdido por 

default 

Cuando el equipo no presente su pago de arbitraje correspondiente. 

✓ Cuando alinee a un jugador no registrado. 

 

12 - PROTESTAS OFICIALES. 

Las únicas protestas permitidas serán las oficiales, las cuales tendrán la forma de una 

carta entregada al representante de república verde no más de 24 horas después de 

terminado el encuentro protestado. la carta será de redacción libre sin embargo deberá 

de mencionar la parte del reglamento a la que se hace referencia, así como la descripción 

jugada o situación a la que se inconforman. 

Las protestas oficiales tienen un costo de $150 pesos, república verde informará por 

escrito al equipo protestante de la resolución tomada no más de 48 horas después de 

recibir el escrito de protesta. dicho escrito se entregará y estará disponible en las 

instalaciones de república verde a través de un representante. 

 

Todos los puntos no previstos en el presente reglamento serán resueltos por República 

Verde. Con carácter de irrevocables e inapelables. 

 


